
SoundBlocks: del instrumento al ensamblaje. 
Plataforma modular para la creación sonora colectiva

Germán Ito y Flavia Laudado



¿Cómo diseñar objetos que permitan tocar, sentir y moldear el 

sonido como una materia expandida en el espacio?

SoundBlocks: objetos sonoros interactivos y modulares



Arquitectura de un módulo:

• Entradas:

Captura de la interacción física 

y espacial.

• Procesamiento:

Computación local 

y comunicación distribuida.

• Salida:

Síntesis y emisión física 

del resultado sonoro.

Modos de interacción:

• Dirigido

• Colectivo

• Combinados



Corpóreo
Movimiento muscular en sonido





Esferas de Malabares Sonoros
Movimiento en el espacio en ritmos



Interfaces Sonoras Blandas
Objetos afectivos



SoundBlocks Configurator



A futuro:

• Materiales inteligentes: Textiles conductivos y polímeros 

electroactivos.

• Miniaturización: Optimización de escala en placas electrónicas.

• Interfaces vestibles, instalaciones, esculturas dinámicas, sonificaciones

de datos, performance, puestas escénicas…



soundblocks.surwww.com

Germán Ito | Flavia Laudado

gito@untref.edu.ar | flaudado@untref.edu.ar

¡Muchas gracias!
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